
项目一 裁判表决器电路的设计与调试 

一、基本信息 

课程名称 数字电子技术 课程类型 专业基础课 授课形式 理论 

授课班级 电子 2001/2002 授课人数 35×2 授课学时 3 

学情分析 

学生特点 知识基础 技能基础 

学生年龄一般在 18-20 岁，自制

力较弱，缺乏耐心。这些学生存

在或多或少的偏科现象，学生

的接受能力参差不齐。因此采

用分组教学法，小组成员互相

配合、互相帮助，共同进步。 

1、学生学习过电路分析及模拟电子技术具有

一定的电路分析能力； 

2、学生的计算能力整体整体偏低，不喜欢计

算类题目；学生的自主学习能力较弱。 

1、部分学生来自中专，有一定的焊接

基础；部分学生来自高中，实训能力

相对较弱；少数学生在实际生活中经

常接触电子产品，能够完成简单的电

子产品设计和维修。大部分学生生活

中不存在此种技能。 

教学目标 

知识目标 能力目标 素养目标 

1、掌握三种基本逻辑运算 

2、掌握其他逻辑运算 

3、掌握逻辑运算的描述方式 

 

1、掌握门电路逻辑关系的概念 

2、熟练进行逻辑运算的描述 

3、熟练运用逻辑运算实现逻辑功能 

 

1、培养学生观察、分析、推理能力；

2、提高学生独立思考，归纳总结能

力，以及分析问题、解决问题的能力 

3培养学生想象能力和探索精神 

 

教学重点 

【教学重点】三种基本逻辑关系 

【解决措施】三种基本逻辑关系内容较为抽象，学生理解起来稍显困难，所以利用多媒体展示，实验演示等让学生在实

验中把新知识和生活相联系，借此加深逻辑电路的印象。距离生活中的实例，让学生更方便理解与、或、非之间的关系。 



教学难点 

【教学难点】基本逻辑门电路的逻辑功能 

【解决措施】老师操作芯片实现三种基本逻辑功能，加深学生对逻辑电路功能实现的理解，同时让学生自己总结试验

结果，激发学生的想象力和学习兴趣 

思政元素 刻苦钻研、勇于创新的精神   理论联系实际   

教学策略 

【教学手段与方法】 

课程立足于能力本位教学理念，采用问题导向教学法引领主线，任务驱动教学法贯穿始终。采用多媒体教学，便

于学生更好的理解，同时提问及时了解学生的掌握情况。以实训+教学结合的教学模式，以学生为主体，通过任务驱

动，分小组进行任务分析、方案制定及任务实施等工作。同时用芯片进行仿真实训，数电实训板完成电路连接，虚实

结合教学，增强学生的学习兴趣。 

【教学环境】 

1、数字电子理论教室 

2、环形课桌方便小组讨论、投影仪 

 

 

 

 

 

 

 

     

 



二、教学实施 

子任务

名称 
仿真测试门电路逻辑功能 

教学 

环节 
教学内容 

师生活动及时

间 
思政教育 

一、引

入逻辑

电路的

概念 
 

 

 

 

 

 

1.教学内容引入 

数字信号完成对数字量进行算术运算和逻辑运算的电路称为数字电路，或数字系统。它

具有逻辑运算和逻辑处理功能，所以又称数字逻辑电路。逻辑运算电路有其独有的运算方式。 

逻辑关系是指某事物的条件（或原因）与结果之间的关系。       

2.基本逻辑运算    

逻辑代数中只有三种基本运算与、或、非。     

1.与运算    

只有当决定一件事情的条件全部具备之后，这件事情才会发生，我们把这种因果关系称

为与逻辑。如图：当开关 A 和开关 B都闭合，小灯泡 Y才会亮。 

 

 

（1）可以用列表的方式表示上述逻辑关系，称为逻辑状态表。。 

（2）如果用二值逻辑 0 和 1来表示，并设 1表示开关闭合或灯亮，0表示开关不闭合或  

灯不亮，则得到逻辑真值表。 

重点指出所有

的逻辑电路都

是基于基本逻

辑电路构成，

强调基本逻辑

的重要性（20

分钟） 
 

 

 

 

 

 

 

基本逻辑电路

的讲解（25分

钟） 

数字电路发

展飞速，凝

聚了千万人

的智慧；在

这方面，我

国著名的工

业自动化专

家桂卫华做

出了突出贡

献，学生应

该学习桂院

士 刻 苦 钻

研、勇于创

新的精神 

https://baike.baidu.com/item/%E7%AE%97%E6%9C%AF%E8%BF%90%E7%AE%97/3118202
https://baike.baidu.com/item/%E9%80%BB%E8%BE%91%E8%BF%90%E7%AE%97/7224729


教学 

环节 
教学内容 

师生活动及时

间 
思政教育 

 

 

 

 

 

 

 
（3）若用逻辑表达式来描述，则可写为 

与运算的规则为输入有 0，输出为 0；输入全 1，输出才为 1。  

（4）在数字电路中能实现与运算的电路称为与门电路。 

2.或运算 

决定一件事情的几个条件中，只要有一个或一个以上条件具备，这件事情就会发生，我

们把这种因果关系称为或逻辑。          

 
或运算的规则为：输入有 1，输出为 1；输入全 0，输出才为 0。   

在数字电路中能实现或运算的 

电路称为或门电路。 

  

ABY =



教学 

环节 
教学内容 

师生活动及时

间 
思政教育 

 

 

 

 

 

  
3.非运算    

某事情发生与否，仅取决于一个条件，而且是对该条件的否定，即条件具备时事情不发

生，条件不具备时事情才发生。   

当开关 A闭合时，灯不亮；而当开关 A不闭合时，灯亮。   

非运算的规则为：输入 1，输出为 0；输入 0，输出为 1。 

 

3.其它逻辑运算 

任何复杂的逻辑运算都可以由三种基本逻辑运算组合而成。由三种基本逻辑运算组合  

而成的逻辑运算称为组合逻辑运算。  

1）与非运算 

 

 

 

 

 

 

 

老师动手操作

芯片，实现与

或 非 逻 辑 功

能；（15分钟）

接下来学生分

组 动 手 操 作

（30分钟） 
 

 

 

 

 

 

老师讲解基本

逻辑电路（30

分钟） 

 

 

 

 

 

 

 

理论联系实

际，要注重

实践，不能

只从书本上

学习知识 
 

 

 

 

 

 

 

基本逻辑运

算之间可以

在一起构成

其他逻辑运

算，就和 

AY =

BAY +=



教学 

环节 
教学内容 

师生活动及时

间 
思政教育 

 

 

 

 

 

 

 

2）或非运算 

 

3）与或非运算 

 

 

4）异或运算和同或运算 

异或运算：当两个变量取值相同时，逻辑函数值为 0；当两个变量取值不同时，逻辑函数值为 1。 

 

 事情的发展

规律一样，

是 由 小 到

大，由浅到

深，一步步

发展的。告

诉学生要注

重 日 积 月

累。 

Y A B C D=  + 



 

 

教学 

环节 
教学内容 

师生活动及时

间 
思政教育 

 

 

 

 

 

 

值不同时，逻辑函数值为 1。 

 

5）同或运算：当两个变量取值相同时，逻辑函数值为 1；当两个变量取值不同时，逻辑函数值为 0。  

 

4.课后总结 

    逻辑电路都是依靠基本逻辑电路构成的 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

课后小节（15

分钟） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



三、教学反思 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

教学效果 

1、在引入新课阶段，介绍了科学家的故事，让学生带着崇拜开展学习； 

2、恰当运用多种信息化教学手段，引起学生兴趣； 

3、课堂融入思政元素，达到了课程育人的教学效果； 

思政效果 

1、学生要学习科学家刻苦钻研，努力奋斗的精神； 

2、学习要注重理论联系实际； 

3、事物的发生都是由小及大的，所以到注重平时的积累。 



 


